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1 LA TOUR SOLVINSKI (Slaanesh vs Khorne)
Date :Automne 2485CI

Résumé du contexte :
Peter Bucker dit l'Elu, champion de Slaanesh à la tête de sa bande reçoit en rêve le message de quitter son repaire, au cœur de
la forêt des Ombres. La petite troupe remonte vers le nord et les Désolations du Chaos en traversant le Linsk.
Il rencontre Grigor le Ténébreux,  champion de Khorne et sa bande à proximité de son antre : une très ancienne -mais robuste-
tour de guet nommée tour Solvinski.

Résultat historique :
La bataille est âprement disputée. Grigor est mis hors de combat par Peter. A ce moment-là, l'arme-démon du champion de
Khorne libère le prince-démon qu'elle contient qui apporte avec lui huit Sanguinaires.
Cela ne suffit cependant pas pour gagner la bataille et la bande de Grigor est défaite. Même si celui-ci survit, il perd dans
l'opération son Juggernaut, son arme-démon et une partie de ses suivants.
Peter Bücker est récompensé de cette victoire par une arme-démon.

SLAANESH
CHAMPIONS

Peter Bücker, L'élu
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM

Peter 2 6 5 5 5 3 5 4 9 8 9 9
Coursier 8 4 0 4 4 2 4 2+1 5 5 5 5
Monture 8 4 0 4 4 1 4 1 4 4 4 4
Récompenses : FM+1, Musc, Langue préhensile, armure du Chaos,
Oeil du dieu, coursier du Chaos x2
Attributs  du  Chaos : Incroyablement  gros,  Seigneur  du  Chaos,
Résistant à la magie (FM+2 pour les tests de contre-magie) 
Equipement  :  Armure du Chaos (5+),  arme du Chaos  "Caprice"
(provoque 3 blessures)
Points de magie : 36
NV1 : Débilité, rafale de vent, Soumission
NV2 : Familier (pigeon), Eclair, Pavane de Slaanesh
NV3 : Tempête de sable (El.), Effondrement (El.), Rayon de
Slaanesh
Coursier du Chaos  "Antoinette": Bec (A+1), Mauvais oeil, Chair
pourrissante, Peau colorée.
Monture de Slaanesh : Peau verruqueuse, Queue massue, Hybride
(sorcier du Chaos 15) 

Ingrid Mitmesh
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM

Ingrid 4 2 4 3 4 1 5 1 6 8 7 8
Récompenses : FM +1, armure du Chaos (5+), Frénésie.
Attribut du Chaos : Duplication.
Equipement : Lance, arme à une main
Points de magie : 14
NV1 : Débilité

Rémi, centaure
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM

Rémi 8 3 4 4 7 2 3 2+1 8 6 6 9
Récompenses : FM +1
Attributs du Chaos : Cornes (A+1)
Equipement : armure légère, arc court, Amulette d’Adamantine
(E=7)

Adolf Pfarren , guerrier du Chaos 
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM

Adolf 5 7(8) 5 8 7 1 2 3 7 7 6 8
Récompenses : FM+1, Frénésie
Attributs  du  Chaos : Technologie :  Shotgun,  Entièrement
mécanique (svg5+) Antigrav
Equipement : Hache de bataille magique (CC+1*) Force de Frappe
(F10 une fois par jour).

SUIVANTS

Félicité, Orc porte-bannière
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM

Félicité 4 3 3 3 4 1 2 1 7 6 7 7
Attributs du Chaos : Apparence hideuse (provoque la peur)
Equipement : Bouclier, armure légère arme à une main

4444 humains
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM

Humain 4 3 3 3 3 1 3 1 7 7 7 7
Attribut du Chaos :  l'un d'entre eux  a une Tête de bouc (A+1)
Equipement : Armure légère, arc et arme à une main

Bande de 5 hommes-bêtes
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM

H.-bête 4 2 - 6 7 2 3 1 7 6 7 7
Attributs du Chaos : Bras en tentacules, Corps de métal (immunisé
aux attaques non magiques)
Equipement : Bouclier/armure légère et arme à une main

Bande de 12 Slaangors
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM

H.-bête 4 4 3 4 5 2 3 1 7 6 7 8
Récompense :Augmentation de carac.
Equipement : Bouclier/armure légère et arme à une main

Rejeton : Ingrid Mitmesh 2
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM

Ingrid 2 4 2 4 3 4 1 5 1 6 2 7 8
Récompense : FM +10
Attributs du Chaos : Duplication, rejeton du Chaos, couronne de
chair (doigts).
Spécial : sujette à la stupidité
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KHORNE
CHAMPION

Grigor le Ténébreux
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM

Grigor 4 3 2 6 4 1 3 1 8 9 6 9+1
Jugger 7 3 0 5 5 3 2 2 10 2 10 10
Récompenses : Armure du Chaos (5+),  Juggernaut, Force accrue,
Rejeton du Chaos (4), Arme-démon (sat 28), Chiens du Chaos (8).
Attributs du Chaos :  Chair pourrissante, Intellect massif,  Queue,
Couronne de chair

Prince-démon de l'arme-démon
Armure du Chaos (5+), collier de Khorne, frénesie
Queue serpentine, Illusion de normalité.

M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM
Prince-d. 4 3 3 10 5 6 6 3 7 7 7 7

SUIVANTS

Bande de 8 guerriers du Khorne
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM

Guerrier 4 6 6 5 3 2 6 2 9 9 9 9
Arme à une main, armure lourde, bouclier

Meute de 8 chiens du Chaos
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM

Chiens 6 4 0 4 4 2 4 2 6 4 6 6

Ogre 'Boris'
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM

Ogre 6 3 2 4 5 3 3 2 7 4 5 7
Arme à deux mains

Meute de 4 rejetons : les 'rats-ogres'
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM

Rat-ogres 10 2 0 7 5 2 1 2 6 4 5 7
Skavens normaux avec attributs :  Griffes  tranchantes  (F+1,  A+1),
Croissance (x3), tête minuscule (Int-2),
Un dispose en plus d’un bras supplémentaire  (A+1),  un autre de
Cornes (A+1) et un dernier d’une Queue Massue (A+1)
Ils souffrent tous de stupidité et provoquent la peur.
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2 LE MONOLITHE RUDJU'GH (Slaanesh vs Khorne)
Date : Hiver 2485 CI

Résumé du contexte :
Quelques semaine après la précédente bataille, Peter Bucker envoie des éclaireurs sonder les environs. Il se méfie de Grigor
qui ne saurait tarder à chercher vengeance. Rémi, le centaure de la bande, découvre que Grigor s'est associé avec une tribu
importante de gobelinoïdes et un jeune champion de Khorne nommé Udo. Peter décide alors de provoquer la bataille en
situation de force. Il quitte la tour Solvinski pour rechercher un monolithe consacré à Slaanesh qui lui apportera le soutien de
son dieu.
L'armée dédiée à Khorne ne tarde pas.

Résultat historique :
La Pierre de Sang de Grigor ne donne qu'un seul sanguinaire. Il se sent dès lors abandonné par son dieu. Il est d'ailleurs tué peu
après par des éclairs lancés par Peter Bücker. Par ailleurs,  la bataille est très sanglante et les serviteurs de Slaanesh sont
finalement débordés par les orques et les gobelins. Adolf et Remi sont éliminés. Ce dernier est blessé gravement à la tête. De
même, Peter Bücker est mis hors de combat par les guerriers de Khorne ce qui a pour effet de libérer le prince-démon de son
épée. La créature met en déroute à elle seule l'armée des Khorneux.
Peter Bücker est transformé en prince-démon à l'insu de cette bataille grâce à la présence du monolithe. Suite à cela, Adolf
Pfarren quitte la bande pour s'enfoncer dans les Désolations du Chaos.

SLAANESH
CHAMPIONS

Peter Bücker, L'Elu
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM

Peter 2 6 5 5 5 3 5 4 9 8 9 9
Coursier 8 4 0 4 4 2 4 2+1 5 5 5 5
Monture 8 4 0 4 4 1 4 1 4 4 4 4
Récompenses : FM+1, Musc, Langue préhensile, armure du Chaos,
Oeil du dieu, coursier du Chaos
Attributs  du  Chaos : Incroyablement  gros,  Seigneur  du  Chaos,
Résistant à la magie (FM+2 pour les tests de contre-magie), arme-
démon
Equipement  :  Armure du Chaos (4+),  arme du Chaos «Caprice»
(provoque 3 blessures), arme démon (sat 30).
Points de magie :32
NV1 : Débilité, rafale de vent, Latence magique, Soumission
NV2 : Familier (pigeon), Eclair, Pavane de Slaanesh
NV3 : Tempête de sable (El.), Rayon de Slaanesh
Coursier du Chaos  "Antoinette": Bec (A+1), Mauvais oeil, Chair
pourrissante, Peau colorée.
Monture de Slaanesh : Peau verruqueuse, Queue massue, Hybride
(sorcier du Chaos 15) 

Prince-démon de l’épée de Peter:
Bestial face (A+1), arme démon (Gardien des Secret), Armure de
Chaos (5+), face de Démonette, Eyex2, Carac gain, Tail (A+1).

M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM
Prince-d. 4 5 4 10 6 8 10 5+2 8 7 7 9

Ingrid Mitmesh
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM

Ingrid 4 3 4 3 4 1 5 1 7 8 7 8
Récompenses : FM +1, armure du Chaos (5+), Frénésie.
Attribut du Chaos : Duplication.
Equipement : Lance, arme à une main
Points de magie : 14
NV1 : Débilité

Remi, centaure
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM

Rémi 8 3 4 4 7 2 3 2+1 7 7 7 8
Récompenses : FM +1
Attributs du Chaos : Cornes (A+1)
Equipement : armure légère, arc court, Amulette d’Adamantine
(E=7)

Adolf Pfarren,  guerrier du Chaos 
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM

Adolf 5 7(8) 5 8 7 1 2 3 7 7 6 8
Récompenses : FM+1, Frénésie
Attributs  du  Chaos : Technologie :  Shotgun,  Entièrement
mécanique (svg5+) Antigrav
Equipement : Hache de bataille magique (CC+1*) Force de Frappe
(F10 une fois par jour).

SUIVANTS

Félicité, Orc porte-bannière
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM

Félicité 4 3 3 3 4 1 2 1 7 6 7 7
Attributs du Chaos : Apparence hideuse (provoque la peur)
Equipement : Bouclier, armure légère arme à une main

8 mercenaires
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM

Humain 4 3 3 3 3 1 3 1 7 7 7 7
Equipement : Arc et arme à une main

Mutant humain
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM

Humain 4 3 3 3 3 1 3 2 7 7 7 7
Attribut du Chaos :  Tête de bouc (A+1)
Equipement : Armure légère et arme à une main

Bande de 5 hommes-bêtes
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM

H.-bête 4 2 - 6 7 2 3 1 7 6 7 7
Attributs du Chaos : bras en tentacules, Corps de métal (immunisé
aux attaques non magiques)
Equipement : Bouclier/armure légère et arme à une main

Bande de 12 Slaangors
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM

H.-bête 4 4 3 4 5 2 3 1 7 6 7 8
Récompense :Augmentation de carac.
Equipement : Bouclier/armure légère + arme à une main
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KHORNE
CHAMPIONS

Grigor le Ténébreux
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM

Grigor 4 3 2 6 4 1 3 1 8 9 6 9+1
Récompenses : Armure du Chaos (5+),  Juggernaut, Force accrue,
Rejeton du Chaos (4), Arme-démon, Chiens du Chaos .
Attributs du Chaos :  Chair pourrissante, Massive intellect, Queue,
Couronne de chair
Equipement : Masse des ténèbres (une fois par bataille toutes
les figs en contact perdent 1D3PV), pierre de sang

Udo le Massacreur
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM

Udo 4 5 3 4 4 3 4 1 9 9 9 9
Récompenses : Armure du Chaos
Attribut du Chaos :  Visage de chien de Khorne (A+1 par
morsure empoisonnée).
Equipement : Arme à une main, bouclier

Grosbrut,  orque noir
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM

Grossbrut 4 6 4 5 5 4 3 2 10 7 9 9+1
Attribut du Chaos :  Crinière.
Récompenses : Armure du Chaos (5+), Œil du dieu (collier
de Khorne), Morsure empoisonnée (A+1 à F+1)
Equipement : Arme du Chaos (Perçante, pas de svg sauf
armure magique), bouclier.

SUIVANTS DE GRIGOR

Bande de 8 guerriers du Khorne
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM

Guerrier 4 6 6 5 3 2 6 2 9 9 9 9
Arme à une main, armure lourde, bouclier

Meute de 8 chiens du Chaos
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM

Chiens 6 4 0 4 4 2 4 2 6 4 6 6

Bande de 15 Khorngors + 1 héros 5
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM

Héros 5 4 5 4 4 4 2 4 3 7 6 7 8
Khorngor 4 4 3 3 4 2 3 1 7 6 7 8
Arme à une main, bouclier ou armure légère, le champion à un bras
supplémentaire (A+1) et une arme du Chaos (Illusion).

Ogre 'Boris'
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM

Ogre 6 3 2 4 5 3 3 2 7 4 5 7
Arme à deux mains

Meute de 4 rejetons : les 'rats-ogres'
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM

Rat-ogres 10 2 0 7 5 2 1 2 6 4 5 7
Skavens normaux avec attributs :  Griffes  tranchantes (F+1,  A+1),
Croissance (x3), tête minuscule (Int-2),
Un dispose en plus d’un bras supplémentaire  (A+1),  un autre de
Cornes (A+1) et un dernier d’une Queue Massue (A+1)
Ils souffrent tous de stupidité et provoquent la peur.

SUIVANTS DE UDO

Capitaine mercenaire
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM

Capitaine 4 4 4 4 3 1 4 2 7 7 7 7
Arme à une main, Armure complète, bouclier

3 mercenaires
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM

Mercen. 4 3 3 3 3 1 3 1 7 7 7 7
Arme à une main, bouclier

SUIVANTS DE GROSBRUT

Durteef, Héros 10 orque
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM

Durteef 4 5 4 4(5) 5 2 3 3 8 5 7 7
Armure légère, arme à une main, Epée magique (F+1)

Bande de 15 orques + Héros 5
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM

Héros 5 4 4 4 4 4 1 3 2 7 5 7 7
Orque 4 3 3 3 4 1 2 1 7 5 7 7
Héros 5 : armure légère, 2 armes à une main.
Orques : arme à une main, bouclier, armure légère
Bannière et musicien

Bande de 16 orques 
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM

Orque 4 3 3 3 4 1 2 1 7 5 7 7
Bannière ; arme à une main, armure légère 

Bande de 35 gobelins  + Héros 5
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM

Héros 5 4 3 4 4 3 1 3 2 5 5 5 5
Gob 4 2 3 3 3 1 2 1 5 5 5 5
Bannière ; Lance et bouclier, le champion a une arme à deux main
magique

Bande de 16 archers gobelins
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM

Gob 4 2 3 3 3 1 2 1 5 5 5 5
Arc court, arme à une main

Troll
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM

Troll 6 3 1 5 4 3 1 3 4 4 6 6
Massue
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3 MASSACRE DE BEECKERHOVEN (Slaanesh vs Empire)
Date : 2487 CI

Résumé du contexte : 
Après le départ de l'Elu, devenu prince-démon, la bande est désemparée. Suite à une vision de son maître, Ingrid Mitmesh,
enceinte,  est  partie accoucher  à Nuln  chez un ancien compagnon de Peter  Bücker.  La bande toute  entière quitte  la tour
Solvinski et s'installe à nouveau dans la Forêt des Ombres.
Le centaure Rémi reste seul à la tête de la bande. Sa place est cependant contestée par un nouveau venu, Sergio Stepatchini.
Beeckerhoven est un village au nord de Middenheim sur la route vers Kislev. Il est la victime des maraudes des slaaneshis.
Pour s'affirmer  la tête  de sa bande, le  centaure à besoin d'une victoire  importante.  Une bataille s'engage avec les forces
impériales rassemblées. Anita, une élémentaliste ermite des environs est également mobilisée.

Résultat historique :
Les forces de Beeckerhoven sont massacrées : le Burgermeister et le capitaine sont tués. Les pertes sont minimes chez les
Slaaneshi. Ces derniers foncent sur le village. Les habitants qui n'ont pas fui sont capturés et sont tués aux cours des orgies qui
suivent.
Anita, terrorisée, se cache. Elle est découvert par Dolwing, elfe revenu d'Ulthuan tout exprès pour traquer l'ancienne bande de
Peter  Bücker.  L'elfe  et  l'élémentaliste  s'approche du camp  des hommes-bêtes  et  sauvent  deux enfants.  Ils  rejoignent  les
habitants des environs terrorisés qui se sont rassemblés dans une auberge relais fortifiée.
Ils attendent des renforts de Middenheim ou du Nortland.

SLAANESH
CHAMPION

REMI,  centaure
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM

Rémi 8 3 4 4 7 2 3 2+1 8 6 6 9
Récompenses : FM +10
Attributs du Chaos : Cornes (A+1)
Blessure : Blessure grave à la tête.
Equipement : armure légère, arc court, Amulette d’Adamantine
(E=7)

SUIVANTS

Félicité, Orc porte-bannière
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM

Félicité 4 3 3 3 4 1 2 1 7 6 7 7
Attributs du Chaos : Apparence hideuse (provoque la peur)
Equipement : Bouclier, armure légère arme à une main

Sergio Stepatchini, Capitaine mercenaire
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM

Sergio 4 6 5 4 4 4 6 4 10 9 9 9
Equipement :Armure légère, arme à une main, arquebuse
Anneau de Force de combat (une fois par jour, l’anneau lui donne +1
en CC, CT, F, E, B, I ou A au choix).

Bande de 5 hommes-bêtes
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM

H.-bête 4 2 - 6 7 2 3 1 7 6 7 7
Attributs du Chaos : bras en tentacules, Corps de métal (immunisé
aux attaques non magiques)
Equipement : Bouclier/armure légère et arme à une main

Bande de 12 Slaangors
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM

H.-bête 4 4 3 4 5 2 3 1 7 6 7 8
Récompense :Augmentation de carac.
Equipement : Bouclier/armure légère + arme à une main

Meute de 4 'rats-ogres'
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM

Rat-ogres 10 2 0 7 5 2 1 2 6 4 5 7
Skavens normaux avec attributs :  Griffes  tranchantes  (F+1,  A+1),
Croissance (x3), tête minuscule (Int-2),
Un dispose en plus d’un bras supplémentaire  (A+1),  un autre de
Cornes (A+1) et un dernier d’une Queue massue (A+1)
Ils souffrent tous de stupidité et provoquent la peur.

EMPIRE
Capitaine (Heros 15)

M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM
Héros 15 4 5 4 4 4 3 5 3 9+2 7 8+1 8+1
Equipement : arme à une main, bouclier et armure lourde

Burgermeister (Heros 10)
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM

Heros 10 4 5 4 4 4 2 4 3 8+1 7 7 7
Equipement : arme à une main, bouclier et armure légère

Tueur nain (Heros 5 + frénésie)
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM

Heros 5 3 5 4 4 4 1 3 2 9 7 9 9
Equipement : arme à une main

Anita
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM

Anita 4 4 3 4 3 2 4 1 8 9+2 8+1 9+2
Equipement : arme à une main
Points de magie : 13
NV1 : Boule de feu 

Troupes :
- 20 hallebardiers + bannière
- 10 archers
- 30 paysans
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4 BATAILLE DU RELAIS DES DILIGENCES DE LA TOUR (Slaa nesh vs
Empire)
Date : 2487 CI

Résumé du contexte : 
Les renforts venus de Middenheim sont enfin arrivés. Des cavaliers kislevites, une douzaine d'hommes-d'armes montés et un
petit  canon.  Ce modeste  détachement  est  commandé  par  le  chevalier  Vermut  von  Kreuzzug.  Il  retrouve  l'elfe  Dolwing
accompagné d'Helena Stunk et de l'élémentaliste Helena.
Pendant ce temps, à Nuln, Ingrid Mitmesh est capturée et meurt quelques semaines plus tard sur un bucher. Le bébé mutant
qu'elle a fait naitre est abandonné en lisière de forêt. Il est récupéré par des hommes-bêtes.

Résultat historique :
La bande des Slaaneshis est repoussée mais pas détruite. Les pertes humaines sont élevées.
Cette bataille sonne néanmoins le glas des ambitions du centaure qui va perdre progressivement toute sa bande avant de
rejoindre les hommes-bêtes de Feetgave.

SLAANESH
CHAMPION

Rémi, centaure
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM

Rémi 8 3 4 4 7 2 3 2+1 8 6 6 9
Récompenses : FM +10, épée démon (démonette)
Attributs du Chaos : Cornes (A+1)
Equipement : armure légère, arc court, Amulette d’Adamantine
(E=7)
Blessure grave à la tête.

SUIVANTS

Félicité, Orc porte-bannière
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM

Félicité 4 3 3 3 4 1 2 1 7 6 7 7
Attributs du Chaos : Apparence hideuse (provoque la peur)
Equipement : Bouclier, armure légère arme à une main

Sergio Stepatchini, Capitaine mercenaire
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM

Sergio 4 6 5 4 4 4 6 4 10 9 9 9
Equipement :Armure légère, arme à une main, arquebuse
Anneau de Force de combat (une fois par jour, l’anneau lui donne +1
en CC, CT, F, E, B, I ou A au choix).

Bande de 5 hommes-bêtes
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM

H.-bête 4 2 - 6 7 2 3 1 7 6 7 7
Attributs du Chaos : bras en tentacules, Corps de métal (immunisé
aux attaques non magiques)
Equipement : Bouclier/armure légère et arme à une main

Bande de 12 Slaangors
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM

H.-bête 4 4 3 4 5 2 3 1 7 6 7 8
Récompense :Augmentation de carac.
Equipement : Bouclier/armure légère + arme à une main

Meute de 4 'rats-ogres'
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM

Rat-ogres 10 2 0 7 5 2 1 2 6 4 5 7
Skavens normaux avec attributs :  Griffes  tranchantes  (F+1,  A+1),
Croissance (x3), tête minuscule (Int-2),
Un dispose en plus d’un bras supplémentaire  (A+1),  un autre de
Cornes (A+1) et un dernier d’une Queue massue (A+1)
Ils souffrent tous de stupidité et provoquent la peur.

Bande de10 hommes-bêtes
Equipement : Bouclier/armure légère et arme à une main

•

2 centaures
Equipement : Arme à une main

EMPIRE
Vermut von Kreuzzug, chevalier Panthère

M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM
Héros 15 4 5 4 4 4 3 5 3 9+2 7 8+1 8+1
Equipement : Lance de cavalerie, armure lourde magique,
bouclier, destrier caparaçonné

Dolwing, prêtre d'Asuryan
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM

Dolwing 5 7 7 4 4 2 9 3 9 9 10 9

Equipement : Arme à une main

Elena Stunk
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM

Elena 5 6 (7) 4 4 4 2 5 2 8 8 7 8
Equipement : Epée magique CC+1, armure légère, bouclier
magique (svg +1), anneau de sort Boule de feu (9PM), corne de
meute (invoque 1D6 chiens de guerre pour la bataille)

Anita , élémentaliste NV1
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM

Sorcier 10 4 4 3 4 3 2 4 1 8 9+2 8+1 9+2
Points de magie : 13
NV1 : Boule de feu

Troupes :
- 12 cavaliers : lances, armures lourdes, boucliers, destriers
- quelques kislevistes
- 10 archers
- 12 arbalestriers
- 20 hallebardiers + bannière
- 1 petit canon (portée 100cm,  F7, 1D4 Dom) et 2 servants.
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5 INTER-REGNE (Hommes-bêtes vs orques)
Date : Eté de 2503 CI

Résumé du contexte : 
Seize année ont passées. Feetgave, la fille de Mitmech a été recueillie par une petite tribu d'hommes-bêtes. Percevant son
potentiel, un chaman l'a prit sous son aile.

Résultat historique :
Les hommes-bêtes sont victorieux mais Bogor est tué. Il faut choisir un nouveau chef. Feetgave arrive à s'imposer à la tête de
la tribu lors du duel rituel. Voyant cela, quelques guerriers gors quittent la tribu.

HOMMES-BETES
Bogor, chef de harde homme-bête

M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM
Héros 15 4 6 4 4 5
Attribut du Chaos :  Haine irrationnelle (sorciers et elfes)
Equipement : arme à une main

Ghurhan’ch, chaman homme-bête
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM

Sorcier 20 4 6 4 4 5 5 5 1 9 9 9 9
Attribut du Chaos :  Mauvais oeil
Equipement :  Arme  magique (vol  de  CC ;  frénésie),  familier  de
stockage (20PM, contenant conjuration d’une horde de mort-vivant
+ un champion)
Points de magie :35
NV1 : Cause animosité (4PM);  Zone de protection démoniaque
(2PM) ; Evocation de squelettes (4PM); Evocation d’un
Champion mort-vivant (8PM)
NV2 : Conjuration de l’aide démoniaque (4PM) ; zone
d’annihilation démoniaque (5PM)
NV3 : Animation des morts (12PM), conjuration d’une horde de
morts vivants (12PM)

Feetgave, apprentie chaman
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM

Feetgave 4 3 3 3 3 1 3 1 7 7 7 8
Récompenses  :FM+1, Monture démoniaque (coursier),
Attribut du Chaos : tête de bouc, crâne brûlant.
Equipement : arme à une main
Points de magie : 17
NV1: Evocation de squelettes (4PM), Evocation de monture
démoniaque (1PM)

Troupes :
- 30 guerriers gors (bannière, musicien, arme à une main et
bouclier).
- 20 ungors (arme à une main, bouclier)

ORQUES
Chef orque

M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM
Héros 15 4 5 4 4 5 3 4 3 9+2 5 8+1 8+1
Equipement : Armure légère, Lame d’extase (arme du Chaos),
arme à une main

Champion orque
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM

Héros 5 4 4 4 4 4 1 3 2 7 5 7 7
Equipement : Armure légère arme à deux mains

Champion gob
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM

Héros 10 4 4 4 4 3 2 3 3 6+1 5 5 5
Equipement : Armure légère arme à une main

Troupes :
- 50 orques : Bannière, armure légère ou bouclier et arme à une
main.

- 30 gobelins : Bouclier et arme à une main.

M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM
Orque 4 3 3 3 4 1 2 1 7 6 7 7
Gob 4 2 3 3 3 1 2 1 5 5 5 5
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6 DOMINATION (Hommes-bêtes vs orques)
Date : A la fin de l'été de 2503 CI

Résumé du contexte : 
Arrivée à la tête de la tribu de manière prématurée, Feetgave a besoin d'une victoire pour assoir son autorité. Elle attaque la
tribu orque voisine. Elle a tout de même reçu l'allégeance de quatre anciens serviteurs de Peter Bücher.
La bataille a lieu dans une clairière parsemée d’arbrisseaux et coupée en deux par un ruisseau au courant faible large d’environ
quatre pas.

Résultat historique :
Les nouveaux arrivants dans la bande font étalage de leur puissance. Adolf met en déroute les archers et Sergio blesse le chef
orque. Ghurhan’ch invoque des démonettes montées qui massacrent ou font fuir  la moitié de l'armée adverse. A contrario, le
chaman orque échoue à invoquer des démons malgré un pentagramme. 
Rémi gagne des suivants et une armure du Chaos.

HOMMES-BETES
Feetgave, chef de harde homme-bête

M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM
Feetgave 4 3 3 3 3 1 3 1 7 7 7 8
Récompenses  : FM+1, Monture démoniaque (coursier)
Attribut du Chaos : tête de bouc, crâne brûlant.
Equipement : Lame d’extase
Points de magie : 17
NV1: Evocation de squelettes (4PM), Evocation de monture
démoniaque (1PM)

Ghurhan’ch, chaman homme-bête
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM

Sorcier 20 4 6 4 4 5 5 5 1 9 9 9 9
Attribut du Chaos :  Mauvais oeil
Equipement :  Arme  magique (vol  de  CC ;  frénésie),  familier  de
stockage (20PM, contenant conjuration d’une horde de mort-vivant
+ un champion)
Points de magie :35
NV1 : Cause animosité (4PM);  Zone de protection démoniaque
(2PM) ; Evocation de squelettes (4PM); Evocation d’un
Champion mort-vivant (8PM); Main de Mort (1PM)
NV2 : Conjuration de l’aide démoniaque (4PM) ; zone
d’annihilation démoniaque (5PM)
NV3 : Animation des morts (12PM), conjuration d’une horde de
morts vivants (12PM)

Rémi, centaure du Chaos
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM

Centaure 8 3 4 4 7 2 3 2+1 8 6 6 9
Récompenses :  FM +1,  arme démon
Attribut du Chaos :  Cornes (A+1), tentacules
Blessures : Blessure grave à la tête, Blessure légère au torse. 

Equipement : armure légère, Amulette d’Adamantine. Anneau de
Force de combat (une fois par jour, l’anneau lui donne +1 en CC,
CT, F, E, B, I ou A au choix)

Adolf Pfarren, guerrier du Chaos
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM
5 7* 5 8 7 1 2 3 7 7 6 8

Récompenses  : FM+1, Frénésie
Attribut du Chaos : Technologie : Shotgun, Entièrement
mécanique (svg5+) Hoverer, Flatulence incontrôlable (5+ : fumée
grasse 1D4"de rayon cf. WFB p157)
Equipement : Hache de bataille magique (CC+1*) Force de Frappe
(F10 une fois par jour).

Sergio Stepatchini, guerrier du Chaos
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM

Héros 25 4 6 5 8 4 4 6 4 5 9 9 10
Récompenses  : FM+1, Force Accrue
Attribut du Chaos :  Sabots, Lâcheté.
Blessures : Blessure à la bouche
Equipement : Armure légère, arme à une main

Félicité, Orque porte-bannière
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM

Orc 4 3 3 3 4 1 2 1 7 6 7 7
Attribut du Chaos : apparence hideuse (provoque la peur)
Equipement : Bouclier, armure légère arme à une main.

Troupes :
17 guerriers gors (arme à une main, bouclier)
20 ungors (arme à une main, bouclier)

ORQUES
1 héros 20 orque

M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM
Héros 20 4 6 4 4 5 4 5 4 10+3 5 8+1 8+1
Armure légère et arme à une main

1 chamane démoniste
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM

Sorcier 20 4 5 3 4 5 3 3 1 9+2 7+2 9+2 9+2
Arme à une main

1 chamane sur sanglier
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM

Sorcier 10 4 4 3 4 4 2 3 1 8+1 7+2 8+1 9+2
Arme à une main

Champion orque
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM

Héros 5 4 4 4 4 4 1 3 2 7 5 7 7
Equipement : Armure légère et arme à une main

Champion gob
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM

Héros 5 4 3 4 4 3 1 3 2 5 5 5 5
Equipement : Armure légère et  arme à une main

Troupes :
- 90 orques : Bannière, armure légère ou bouclier et arme à une
main.
- 30 gobelins : Bouclier et arme à une main.

M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM
Orque 4 3 3 3 4 1 2 1 7 6 7 7
Gob 4 2 3 3 3 1 2 1 5 5 5 5
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7 BATAILLE DE KEMPERBAD (Hommes-bêtes vs Empire)
Date : A l'automne de l'année 2503 CI

Résumé du contexte : 
L’engagement a lieu non loin de Kemperbad à l'ouest quelques pas de la rivière Stir.
Depuis des jours, la région de Kemperbad tremble de la présence d'une fort parti d'hommes-bêtes. Des péniches sont attaquées
sur le Stir.
Heinrich Stunk et le chevalier von Frenztch rejoignent les forces de Kemperbad avant la bataille suite à leur traque personnelle
de l'émanation du prince-démon qu'est aujourd'hui Peter Bücker.
Les élémentalistes Anita et Gretel commencent cachées dans les bois en bordure du champ de bataille.

Résultat historique :
Dès le début de la bataille, les squelettes invoqués par le chaman homme-bête bloquent les troupes impériales.
Anita invoque un Air fétide qui met Feetgave hors de combat dès le début du combat. Cela lui sauve paradoxalement la vie.
L'intervention de la Viadaag sur le flanc de l'armée détruit une unité de Slaangors dès le premier choc. Même les chevaliers de
l'Empire tournent les talons face à cette apparition. Pour lutter contre ce démon majeur de l'Ordre, Ghurhan’ch invoque des démonettes
montées qui sont balayées en un combat. La Viadaag se jette ensuite sur cet invocateur impie qu'elle démembre. Les squelettes s'effondrent.
Le guerrier du Chaos Sergio Stepatchini est le suivant.
Adolf Pfarren est tué par le chevalier von Fzentch.
Après cela, les forces du Chaos sont mises en déroute et poursuivies par les impériaux.
Rémi, malgré sa blessure à la patte, sauve Feetgave de ses poursuivants. Quelques jours plus tard, cette dernière quitte le
monde Connu via le Warp suite à l'intervention de son sponsor démon.

CHAOS
CHAMPIONS

Feetgave, chef de harde homme-bête
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM

Feetgave 4 3 3 3 3 1 3 1 7 7 7 8
Récompenses  : FM+1, Monture démoniaque (coursier)
Attribut du Chaos : tête de bouc, crâne brûlant.
Equipement : Lame d’extase
Points de magie : 17
NV1: Evocation de squelettes (4PM), Evocation de monture
démoniaque (1PM)

Ghurhan’ch, chaman homme-bête
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM

Sorcier 20 4 6 4 4 5 5 5 1 9 9 9 9
Attribut du Chaos :  Mauvais oeil
Equipement :  Arme  magique (vol  de  CC ;  frénésie),  familier  de
stockage (20PM, contenant conjuration d’une horde de mort-vivant
+ un champion)
Points de magie :35
NV1 : Cause animosité (4PM);  Zone de protection démoniaque
(2PM) ; Evocation de squelettes (4PM); Evocation d’un
Champion mort-vivant (8PM); Main de Mort (1PM)
NV2 : Conjuration de l’aide démoniaque (4PM) ; zone
d’annihilation démoniaque (5PM)
NV3 : Animation des morts (12PM), conjuration d’une horde de
morts vivants (12PM)

Rémi, centaure du Chaos
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM

Centaure 8 3 4 4 7 2 3 2+1 8 6 6 9
Récompenses :  FM +1,  arme démon, armure du chaos (4+)
Attribut du Chaos :  Cornes (A+1), tentacules
Blessures : Blessure grave à la tête, Blessure légère au torse. 
Equipement : armure légère, Amulette d’Adamantine. Anneau de
Force de combat (une fois par jour, l’anneau lui donne +1 en CC,
CT, F, E, B, I ou A au choix)

Adolf Pfarren, guerrier du Chaos
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM
5 7* 5 8 7 1 2 3 7 7 6 8

Récompenses  : FM+1, Frénésie
Attribut du Chaos : Technologie : Shotgun, Entièrement
mécanique (svg5+) Hoverer, Flatulence incontrôlable (5+ : fumée
grasse 1D4"de rayon cf. WFB p157)
Equipement : Hache de bataille magique (CC+1*) Force de Frappe
(F10 une fois par jour).

Sergio Stepatchini, guerrier du Chaos
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM

Héros 25 4 6 5 8 4 4 6 4 5 9 9 10
Récompenses  : FM+1, Force Accrue
Attribut du Chaos :  Sabots, Lâcheté.
Blessures : Blessure à la bouche
Equipement : Armure légère, arme à une main

Yhurt’an , Champion de Nurgle
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM
4 4 4 4 4 1 4 2 7 7 7 7

Récompenses : E+1, Armure du chaos, Arme démon
Attribut du Chaos : Scaly skin (svg+1)
Equipement : Arme démon (porte-peste) (A2) (sat : 27)

SUIVANTS

Félicité, orque porte-bannière
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM

Orc 4 3 3 3 4 1 2 1 7 6 7 7
Attribut du Chaos : apparence hideuse (provoque la peur)
Equipement : Bouclier, armure légère, arme à une main.

- Suivants de Feetgave : 15 Slaangors (bannière, musicien,
bouclier, arme à une main), 13 Ungors (arme à une main, bouclier)

- Suivants de Rémi : 16 Slaangors (bannière, musicien, bouclier,
arme à une main)

- Suivants de Yhurt’an : 2 ogres ; 2 pestigors (armes à deux mains)

- Divers : 5 nains du Chaos (arme à une main, armure légère,
bouclier), 5 thugs (arme à une main, bouclier), 8 thugs archers
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EMPIRE
Capitaine des forces de Kemperbad

M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM
Héros 15 4 5 4 4 4 3 5 3 9+2 7 8+1 8+1
Equipement : Destrier, caparaçon, armure complète, bouclier, lance
de cavalerie

Sorcier de bataille NV2
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM

Sorcier 15 4 5 3 4 4 3 4 1 9+2 9+2 9+2 9+2
Equipement : Arme à une main, cristaux de pouvoir (6PM et 9PM)
Points de magie : 20
NV1 : Boule de feu (1PM), Main de fer (2PM), Leg Breaking (1PM)
NV2 : Démolition (1PM), Ralliement magique (2PM), Frénésie
magique

Chevalier von Frenztch
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM

Héros 15 4 5 4 4(5) 4 3 5 3 9+2 7 8+1 8+1
Equipement : Armure légère, épée magique (F+1)

Heinrich Stunk,  alchimiste NV1
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM

Heinrich 3 3 3 3 4 2 3(4) 1 8 9 9 8
Points de magie : 13
NV1 :Immunité aux poisons (1PM), Boule de feu (1PM)
Equipement : Epée magique (I+1), amulette de charbon (contient 3
sorts de Boule de feu) 

Gretel, élementaliste NV3
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM

Sorcier 20 4 5 4 4 4 4 5 1 9+2 10+3 9+2 10+3
Equipement : Arme à une main
Points de magie : 30
NV1 : Boule de feu, Zone de dissimulation, Nuage de fumée
NV2 : Incendie, Wind of Magic, Séparation des eaux
NV3 : Air fétide, Souffle de feu, Tempête de poussière

Anita, élementaliste NV1
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM

Sorcier 10 4 4 3 4 2 2 4 1 8 9+2 8+1 9+2
Equipement : Arme à une main
Points de magie : 13
NV1 : Boule de feu (1PM)

Viadaag (profil de démon majeur 2 WFB3 p266)
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM

Viadaag 5 7 7 6 6 7 7 7 8+3 8+3 8+3 8+3

4 champions (pour les régiments d’hallebardiers)
M CC CT F E B I A Cd Int Cl FM

Héros 5 4 4 4 4 3 1 4 2 7 7 7 7

Troupes :
- 11 Stadtsknechtes sur destrier
- 80 ersatzsolders et helblitzen (ie hallebardiers) divisés en 4
régiments
- 40 landesturms en un seul régiment.
- 10 archers
- 11 arbalétriers

- Mercenaires du Chevalier von Frenztch : 1sergent  (héros 5) + 5
hommes : bouclier, armure légère, arme à une main, arbalète.
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