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Les légions pénales sont constituées de la pidgllade la galaxie, les hérétiques et les crinsirggle
I'on peut trouver sur n'importe quelle planete algdlaxie. C'est I'Adeptus Arbites qui se chargeeate
étres sans foi ni loi et le meilleur moyen estatednvoyer dans les |égions pénales.

LES LEGIONS PENALES

Dans un 41éme millénaire déchiré par la guerrdpilaet
I'ordre sont souvent difficiles a faire respect®e par un
million de mondes, ils sont maintenues par ceughsggent
de la loi de I'Empereur. L'Adeptus Arbites est ligiepde la
justice dans la galaxie et patrouille sur les plesiglispersées
de I''mperium ou la rébellion et le doute sont desnes
contre I'Humanité. Les arbitrators pourchassertagturent
les rebelles qui pourraient apporter souffrancectetos a
toute I'Humanité.

Les plus endurcis des criminels capturés par |b&rators
sont enrblés dans une organisation appelée Legiat®ges
ou, plus couramment, les légions pénales. Lesnégiénales
sont constituées des rebuts de la galaxie. Mergtee série,
soldats rebelles des forces de défense planétaiteyrs,
pirates et toutes sortes de criminels sont envalgs les
Iégions pénales pour leurs fautes. Ces hors-ladnt sauvés
de condamnations telles que I'exécution ou l'eagavpour
étre envoyés au front contre les ennemis de I'Eeoper

Il en est, dans la propre armée de I'Empereur, dad&
Impériale, qui ne respectent pas I'Empereur, quit soO
déloyaux et rebelles. Ces soldats sont des crimgelguerre,
des hommes qui fuiraient face a I'ennemi plutot spidattre
ou qui désobéiraient a leur commandant pour sadevervie

tout en laissant d'autres payer le prix de leuefd@es félons
sont rassemblés et envoyés dans les légions péoales

leur apprendra a respecter I'Empereur et ou ilsrrpot
racheter leurs fautes.

Les légions pénales ne forment pas une véritabhgamais
sont utiles quand la supériorité numérique estswtee. Les
arbitrators contr6lent les I|égionnaires grace awkiers

explosifs que ces derniers portent et qui peuvaes@nieu sur
une simple pression de bouton. Le collier ne pé&et énlevé
que par un membre entrainé de I'Adeptus Mechanhias,

que peu de legionnaires survivent jusqua Ia firede peine Ilmperium et il est dit que I'Empereur est avelesldans

ou il est enlevé et les prisonniers libérés. . . .
R leurs conquétes et qu'une larme est versée poujueha

Quand les Iégions pénales sont emmenées a la gueR&mme qui tombe au combat en Son nom, qu'il saitopu
Adeptus Arbites l'accompagne et s'assure que Iggn.

E

Iégionnaires remplissent leur réle sur le champalrille et
contribuent a la victoire. Beaucoup d'ennemis ssignent

le potentiel des légions pénales et de nombreux etrkultes
renégats sont tombés faute de savoir reconnaite de
I[égionnaires pénaux déterminés a mourir comme des
guerriers plutét que d'étre décapités par lesratbits.

A travers la galaxie, les légions pénales combatferur

LISTE DES AGENTS DE LA LEGION PENALE

J'aime vraiment l'idée de la Iégion Pénale et jgmdais pas
la perdre avec l'arrivée du Codex Garde Impériateliste
d'armée suivante est en fait un ajout a la liste Algents
Impériaux, vous étes donc autorisés a prendre [gohé

Impériale, ce qui est vraiment trés encourageant.

A travers les parties test, j'ai découvert quedgitn Pénale
faisait de l'excellente chair a canon et le Frenzprils
utilisent peut, s'il est sagement employeé, fairarrier la

Pénale en tant qu'alliés.

Mes idées pour la Iégion pénale provenaient du Bdgader
de Warhammer 40000 et de quelques idées personhitie
que j'ai eu un petit peu d'aide de tout le mondaucstudio.
(merci Jake). Plusieurs personnes m'ont déja ditllgs
voulaient utiliser cette liste dans leurs arméedad&arde

bataille en votre faveur. Les bombes humaines rétaiae
unité que j'appréciais particulierement dans lemeé armée
de la Garde Impériale, j'ai donc repris ces fousicaires.
J'espére que vous aimerez utiliser la Légion Pénabnt que
jai aimé I'écrire. [....]



PREFET PENATANTE

a juste titre.

ESCOUADE DE CHOC ARBITRATOR

Les arbitrators sont le bras armé de I'Adeptus tAshiles
guerriers de la Justice. lls constituent les unitésmaintien
de l'ordre des Legio Penatante. Sans ces unitéggilan
pénale perdraient rapidement le contréle des condana
cause de soulévements et de rébellions.

Les arbitrators sont puissamment armés et fanatigone
loyaux a leur cause. Les arbitrators des escoudeeshoc

pas & envoyer leurs légionnaires auPréefet
coeur d'une zone mortelle et sont

Les Préfets Penatante sont unelonc parfaits pour prendre le commandement d'uree fei
vision effrayante de I'Imperium, et dangereuse et qui requiert une grande discipling |gre
lls sont en effet dirigée. La tenue des Préfets Penatante renvoierales
célébres pour les punitions sévéredlottantes d'un temps plus ancien et les distingpame les

qu'ils infligent. s sont puissants seigneurs de justice qu'ils sont.
dominateurs et cruels sur les
champs de bataille en plus détredeproFlIL. M CC CT F E PV | A Cd
vaillants guerriers. lls n'hésitent
0o 7 v 5 5 3 7 3 9

portent des uniformes sombres et la sinistre \asiér
réfléchissante de leur casque cache leur regasttnadéih

PROFIL
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10 3 3
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3

ESCOUADES PENALES

Chaque escouade pénale est commandée par un
arbitrator. Les arbitrators de la Légion Pénaletgrir des
uniformes blancs en signe de pureté pour étreectent
distingués des légionnaires sous leur responsabilies
Iégionnaires eux-mémes sont des criminels milisirdes
soldats qui ont fuit I'ennemi et de dangereux cniglé des

SidlArbitrator est tué, I'activateur du collier phosif envoie
un message a tous les colliers de I'escouade, coomee
commande automatisée de sécurité. Dés lors, siolesle
rate un test de moral, tous les colliers explosémant
I'escouade entiére.

Injecteurs de Frenzon: Le Frenzon est le nom générique

mondes-ruches du Segmentum Solar. lls sont tous a0 qyn certain nombre de drogues utilisées pour maeo des
Legions Penales pour se repentir de leurs crimeBesthent effets psychologiques sur I'utilisateur. Dans lgjioé Pénale,
le pardon de I'Empereur. Il est rare que les legires ces drogues sont généralement injectées a laide d
survivent longtemps a leur service mais quelques-Ufhjecteur fixé a la gorge et intégré dans le colégplosif.
achévent leur peine et ils sont alors libres deursier dans ype seule dose de I'un des types spécifiques dgudrpeut
leurs foyers ou dans leur régiment de la Garde lialeé étre utilisée pour induire les effets psychologaue la
frénésie ou de lahaine Ces effets psychologiques sont
automatiques et aucun test de Cd n’est nécestairdrogue
choisie est administrée a chaque membre de I'edeoplaitot
gu’a une figurine unique.

Un seul état psychologique peut étre induit a la gpéace au
REGLES SPECIALES Frenzon. Une seule dose d’antidote Frenzon (ausgenu
Collier explosif: Le collier explosif est un étrangloir endans l'injecteur) annulera I'état psychologiqueuiitd

metal rempli de suffisamment d’explosif pour détapile Ay debut du tour de la Légion Pénale, avant quetesges
porteur. Une fois place autour du cou, il est puesqpne soient déclarées, vous devez choisir si volisaziune
impossible de Ioter’ sans le faire exploser. SGMleptus gose de Frenzon et, si clest le cas, dans quel état
Mechanicus peut désamorcer les colliers mais cealdieu psychologique sont les troupes. Des doses répéées
quune fois que le condamné a purgé sa peineABSItrator  Frenzon sont dangereuses pour le sujet. A chaqueetie

est vivant et que l'escouade pénale échoue a und®s jniaction apres la premiere, lancez un D6 par figur
déroute, il peut choisir l'un des Iégionnairesat éxploser stfectée : sur un 1, la figurine est tuée. Souvemes que
son collier. Quand il est active, la téte du legaine explose, | arpitrator commandant I'unité n'est pas affecté@rple
poussant le reste de I'escouade a reconsidérerré@@ite. Eronzon.

Choisissez quelle figurine explose}et Oter-la diatde. }/ous Les injecteurs de Frenzon d'une escouade pénalé son
pouvez alors relancer le test de déroute de I'emb@pénale. controlés par des communicateurs & canal fermérad

Vous pouvez relancer les dés aussi souvent que leous ar I'Arbitrator de I'escouade. S'il meurt, aucuaetre dose
voulez si I'escouade continue a rater le test, taril vous P A C '
de Frenzon ne peut étre administrée.

reste assez de Iégionnaires dans I'escouade.

PROFIL

Légionnaire
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LES BOMBES HUMAINES

Parmi les legions se trouvent desyous pouvez décider de faire exploser une bombeamen
pécheurs dont les peines ne pourronfimporte quand durant votre phase de tir. Lancebatd le
Jamais vraiment €tre purgees en une Vigg dartillerie et divisez le résultat par dewest'le rayon de
entiere. Ce sont ceux qui ont violé efexplosion. Si vous obtenez un Misfire, le mécams de
torturé,  tant  physiquement  quedgclenchement de la bombe est défectueux, la bombe
mentalement et qui se sentent follemeng-explose pas et la figurine ne pourra plus étreisib.
repentants pour ce quils ont fait.| ‘explosion d'une bombe humaine a une Force deet ain
Beaucoup de ceux-ci ne peuvent pagodificateur de —1 a la sauvegarde. Si la bombét éta
vivre avec leurs crimes et se pensenféfectueuse, la bombe humaine charge vers I'enfeeplus
tels hommes sont dangereux dans les rangs réguless ygdemption de la maniére que I'Empereur avait prévu
Legio Penatantes et sont immediatement recrute®iges peplacez dés lors la bombe humaine vers 'ennemirdies
bombes humaines. Les précheurs, les confessewrstres mouvements obligatoires & sa vitesse maximum. ibzitra
prétres impériaux aident ces ames a comprendreuds q jusqu’a la fin de la bataille ou jusqu’a la mort.

doivent faire pour obtenir un pardon complet dariiiereur Quand les bombes humaines sont prises pour cible et

ar la méditation et la priere. . e .
P P blessées, lancez un dé d’artillerie comme vouaites quand

Avant la bataille, les technoprétres équipent légiannaires yoys décidez de faire exploser une bombe. Si vbisnez

tandis que les précheurs et les confesseurs chafen |3 pombe explosera méme si le mécanisme de

liturgies et les beénedictions, pour qu'une fois Hambe ggclenchement s'était révélé défectueux car I'esipltui-
amorcee, le légionnaire soit bénis et que son &ibditse de  ame ne l'est pas. Si vous obtenez un Misfire, oeaplose

rejoindre 'Empereur dans la solitude et la paix. pas et la bombe humaine est morte en vain. Dacaseare
ou une bombe humaine serait touchée mais pas blesse
PROFIL M CCCT F E PV | A Cd bombes exploseront automatiquement, suivez alors

Bombehum. 10 3 3 3 3 1 3 17 normalement la procédure ci-dessus.

REGLES SPECIALES

Harnais de bombes Chaque bombe humaine est équipée
d’'un harnais & bombes.

CYBORG BERSERKERS

La plupart de ceux qui rejoignent lesavec la sauvagerie de cing hommes et chargent sbave
Légions Pénales meurent a leurcoeur des rangs ennemis, ne devant leur survideyu'&orps
» premiére bataille. Ils sont poussés aule cyborg.
cceur des combats comme du bétail et
aucune assistance \medlcale NeStbeorl M CC CT F E PV | A Cd
gaspillée pour eux aprés coup. Les plus
forts, les plus dangereux, les tueurs-né<yborg 10 5 4 6 6 2 4 2 8
S survivent tout de méme. Pour chaque

SRR centaine de mécréants pgtheﬂques AYWEGLES SPECIALES
meurt en pleurnichant sous les armes ennemiegjaum fou L .
émerge triomphant, criant sa colére. Frénésie: Les berserkers cyborgs sont sujetsfaééiaésie.
L'utilisation de psychopathes sur un champ de beta Mmunisés a la psychologie Un berserker cyborg est un
toujours été faite avec un sentiment d’appréhenslan Maniaque complet, il est donc immunisé aux effetsagheur
plupart sont généralement assez sirs pour étrgrésié des €t de laterreur.
sections de bombes humaines et pour rejoindreatagsrdes Sauvegarde: Le corps des berserkers cyborgs est couvert de
escouades pénales, mais certains sont tellemeangis plaques de métal et d’appareils mécaniques quigueule
gu'ils pourraient étre un danger pour les forcesearsur le protéger durant les combats. Le cyborg a une sangegle
champ de bataille. Ces individus sont tenus a itétes rangs 5+.
des |égionnaires ordinaires parce qu'ils sont g@i@ment | es cyborgs au combat Vous pouvez inclure un berserker
tres utiles grace a leurs tendances psychopatisesont de cyborg pour chaque escouade pénale présente dares vo
plus améliorés a l'aide de bioniques et rendus lpkrs armée. Les cyborgs sont des guerriers solitairesneet
efficaces et bien moins dangereux pour les unitées combattent donc pas avec d'autres unités. Ce sest d
Ces berserkers cyborgs sont des solitaires qui atierii figurines individuelles bien qu'elles ne soient pdss
personnages.




LISTE D’EQUIPEMENT DE LA LEGION PENALE

Certaines armes de cette liste d’équipement demhgdenatantes sont destinées a des figuringges tle troupes
particuliers mentionnés entre parenthéses.

ARMES D’ASSAUT GRENADES
Aucune restriction. Colt  Aucune restriction. Doivent équiper I'escouadeegti
Coat
Epée énergétique 6 Grenades asphyxiantes 10
Matraque énergétique + Bouclier répressif 10 Grenades a fragmentation 10
Grenades a fusion 25
Préfet Penatante seulement : Grenade photonique 10
Hache énergétique 7 Grenades Cauchemar 10
Gantelet énergétique 10 Grenades antichars 15
Lance-flammes léger 7
Pistolet a aiguilles 1  Préfet Penatante seulement :
Pistolet a plasma 5 Grenades a plasma 3
Lance-toile 7 Grenades hallucinogénes 7
ARMES DE BASE ARMES SPECIALES
Une par figurine. Colt  Une par figurine. Colt
Bolter 3 Lance-flammes 7
Fusil 2 Lance-grenades (frag. et antichar) 10
Fusil de combat avec balles Exécutrices 3 Fuseur 6
(Adep. Arb. seul.) Fusil a aiguilles 10
Lance-plasma 6

LISTE D'’ARMEE DE LA LEGION PENALE

La liste d’'armée de la Légion Pénale fait partidadéste des Agents Impériaux et peut étre utlisémme alliés
des armées suivantes : Space Marine et Garde kigéri

PERSONNAGES
0-1 PREFET PENATANTE ..o 84 pts CHAMPION ARBITES........occieeeeeeeeee e +10pts

Le Préfet Penatante est I'officier commandant uégian Un champion Arbitrator est un effrayant guerriengaque.
Pénale. Sa quéte incessante de justice est redpatékes Sous son commandement, les arbitrators feront tfesse
criminels de la galaxie. Le Préfet Penatante pdetdongues terribles pour accomplir leur mission. Son armuocetg un
robes flottantes et inspire la crainte sur le champbataille.  Aigle Impérial posé fierement sur son casque noiest
incroyablement ornée. L'arme favorite d'un champion

PROFIL M CC CT F E PV | A Cd  Arbites est le fusil de combat Arbites qui peutttides balles
Préfet 10 7 7 5 5 3 7 3 g Exécutrices mortelles.

Le chef de I'escouade de choc arbitrator peut devam
ARMES Pistolet laser, épée énergétique champion arbitrator pour +10 pts.
ARMURE Armure carapace (svg. 4+) PROFIL M CCCT F E PV | A cCd
EQUIPEMENT Le Préfet Penatante peut avoir jusqu'a 3préfet 10 4 4 3 3 1 4 1 8

cartes d’équipement  ainsi qu'une

combinaison d’équipements additionnels dEARME

la liste d’équipement de la Légion Pénale.
ARMURE Armure carapace (svg. 4+)

Pistolet bolter

EQUIPEMENT Le champion Arbitrator peut avoir jusqu’'a
une carte d’équipement ainsi qu'une
combinaison d’équipements additionnels de
la liste d’équipement de la Légion Pénale.




ESCOUADE DE CHOC ARBITRATOR................... 70pts

ESCOUADES

ESCOUADES PENALES......14 pts + 8pts par légionnagr

Les arbitrators sont les sinistres protecteurs algustice Les escouades pénales sont constituées a patérlidede la

impériale. lls sont sans repos dans la poursuiteledes
inflexiblement
'Empereur de 'Humanité. Les traitres et les crigls vivent

devoirs et

loyaux a

société. Les criminels et les hors-la-loi, les gar@mpériaux
Impérium et atruands et beaucoup d’autres encore pires. lls teast dans
la Légion Pénale pour se repentir de leurs fautes e

dans la peur de leur vigilance inquisitrice etelfr Ichatiment combattrent pour 'Empereur qui peut les sauverlest

rapide. Dans

compagnies entieres de criminels et maintiennenbnagine
gu'un simple arbitrator ne serait pas capable dizss

la Légion Pénale, ils commandent desirifier.

Vous pouvez avoir nimporte quel nombre d'escouades
pénales dans votre armée.

PROFIL M CCCT F E PV | A Cd PROEL M CCCT F E PV | A cCd
Aibitrator 103 3 3 3 1 3 1 Arbitrator 10 3 3 3 3 1 3 1 7
ESCOUADE 1 Chef et 4 Arbitrators o
] Légion. 0o 3 3 3 3 1 3 1 7
ARME Pistolet bolter
ARMURE Armure carapace (svg. 4+) ESCOUADE 1 Arbitrator et de 4 a 9 légionnaires
EQUIPEMENT Chaque figurine peut étre équipée d’uniRNIES Arbitrator “pistolet bolter
arme de base ou d'assaut additionnelle P
choisie parmi la liste d’Equipement de la Légionnaire :fusil laser
I:eglqn I?e’nale,. Jusqua une _flgunne PEUARMURE Arbitrator : armure carapace (svg. 4+)
étre équipée d'une arme spéciale de la liste
d’Equipement L’escouade entiére peut Légionnaire : gilet pare-balles (svg 6+/5+)
39;&%?;6?neer?trgr;ellgefé;:::)?:sllaeésnggrml la IIS“fQUIPEMENT Les légionnaires pénaux ont tous des
' colliers explosifs. Vous pouvez acheter du
APPUI Une escouade arbitrator peut étre montée Frenzon pour +1 pts par figurine. Toutefois,
sur des motos pour un co(t additionnel de vous devez acheter du Frenzon pour toutes
100 points ou dans un Rhino pour un codt les figurines de l'escouade. L’Arbitrator
additionnel de 50 points. peut choisir n’importe quel arme issue de la
liste d’'Equipement.
0-5 BOMBES HUMAINES........cccccviiiiiiiieee i 10pts BERSERBERS CYBORGS.........cccocveeiiiiiieee e 40pts

Les bombes humaines sont des criminels psychotigtiesLes berserkers cyborgs ont été fusionnés avec hmt mour
suicidaires. lls ont choisi de se sacrifier au catmpour se former un cyborg. C'est pour s’assurer que la matur

racheter aux yeux de 'Empereur et qu'’au momentede
mort, Il essuie une larme en leur honneur.

psychotique du criminel puisse étre contrélée efsiapour
améliorer leur force et leur résistance.

Vous pouvez avoir une bombe humaine pour chaqiéus pouvez avoir un cyborg pour chaque escouadel@é

escouade pénale dans votre armée, jusqu’a un maxaeLb.

de votre armée. Vous ne pouvez pas avoir plus dergg

Vous ne pouvez pas avoir plus de bombes humaines que d'escouades pénales.
d’escouades pénales.

PROFIL M
Bombe hum. 10

ARME
ARMURE

PROFIL M
CCCT F E PV I A Cd Cyborg 10
3 3 3 3 1 3 1 7

ARME
Harnais de bombes ARMURE
Gilet pare-balles (svg 6+/5+) SPECIAL

CCCT F E PV |
5 4 6 6 2

A Cd
4 2 8

Arme a une main
Corps de cyborg (svg 5+)

Les berserkers cyborgs sont sujets a la
frénésieet immunisés a la psychologie.



SOUTIEN

TARENTULE ARBITRATOR...........coeenene. 50pts + @ames CHIMERE..............ooo i 140pts

La Tarentule est une arme de défense semi-autameatigJne Chimeére peut étre achetée comme un véhicule de
généralement utilisée pour défendre les instalatimu transport pour une escouade pénale ou une escouade
fournir une premiére ligne de défense aux fortifaras. Par Arbitrator. Vous pouvez inclure une Chimére pouadie
ailleurs, elle assume souvent un r6le de souti¢gal ¥n escouade pénale, vous ne pouvez pas avoir pluidec®
premiéere ligne du champ de bataille. gue d'escouades pénales. Elle peut étre utiliségsmrve et
entrer sur le champ de bataille comme décrit darnSddex

Vous pouvez avoir jusqu'a une Tarentule pour ChaqL@ardelmpériale

escouade de choc Arbitrator dans votre armée.
Voir fiche de véhicule pour les détails

PROFIL M CC CT F E PV | A Cd
Arbitrator 10 3 3 3 3 1 3 1 _
HELLHOUND.......ooiiiiiiiies e 165 points
EQUIPAGE La Tarentule dispose d'un équipage de dewes Hellhounds peuvent étre utilisés comme armsogiien
Arbitrators. lourd pour les Légions Pénales. Vous pouvez avoir u
ARMES Les armes installées sur une Tarentule sonHe"hound pour deux escouades pénales présentesvdae

armée. lls peuvent étre utilisés en réserve comgwdtdians

choisies parmi la liste ci-dessous et .
b le Codex Garde Impériale.

disposent d'un viseur. Les Arbitrators sont

armés de pistolets bolters. Voir fiche de véhicule pour les détails
Canons laser jumelés +55pts
Multi-fuseur (1 seul multi-fuseur) +65pts
Lance-missiles jumelés (antichar) +55pts
Autocanons jumelés +30pts
Bolters lourds jumelés +30pts
ARMURE Les Arbitrators sont équipés d’'une armure

carapace (svg 4+).

MODELISME

Il n'y a pas de figurines de la Légion Pénale Gitadais vous pouvez facilement en convertir cegsin
comme je I'ai fait.

Pour les Iégionnaires pénaux, j'ai utilisé des gaes des jungles de Catachan peints selon un schee
couleur noir et gris, comme un uniforme de prisersi Vous pouvez, si la pose des figurines le pel
créer le collier explosif et les injecteurs de E@nen Milliput.

Le Préfet Penatante (cf. image p2) est un ganysterSaar de Necromunda converti pour tenir une « *
énergétique et un casque Arbites sous le brasasgue est en fait la téte d'un Champion Arbiteslohg
manteau flottant est sculpté en Milliput.

La bombe humaine (cf. image p3) est une vieillairdige de bombe humaine toujours disponible
commande. De méme, il est peint dans le schémaudeur noir et gris des prisonniers.

Le berserker cyborg (cf. image p3) provient d’urelie figurine Confrontation avec un bras de sewi
collé a I'endroit ou serait normalement collésbegs en plastique.

Cette figurine d'Arbitrator a droite a été peinte ldanc pour montrer qu'il commande une escol
pénale de légionnaires. Etre en blanc le distirdpge autres membres de I'Adeptus Arbites [qui sot
noir].




