LISTE D’ARMEE DES PIRATES ELDARS

Pour Warhammer 40,000™ édition
Tim DuPertuis, Inquisitor n°13
Traduction Patatovitch pour TARAN; merci a Wolfeyes

Le Codex Eldar décrit les personnages piratesektann | ES PERSONNAGES PIRATES

seul type d'escouade mais seulement en tant que par o
d'une force eldar réguliére. Dans le Codex Eldar, toutes les escouades de pigate

Il 'y a pas moyen de batir une liste d’armée detps font une parti(_e de I’armée eldar sont _commandéemrpa
eldars compléte avec un général, des psykersaplpui et PErsonnage pirate qui ne peut pas quitter 'eseauadtte
des alliés. L'article suivant propose une listeraiée pour '€9l€ né s'applique pas aux armees pirates. Uni@uer

les pirates eldars. Notez bien que ce nest pasliste UN capitaine, un porte-banniére et un musicien siest

d'armée officielle de Games Workshop et que siliste  PErsonnages indépendants. Cependant, les champions
officielle était eéditée, elle différerait sans deuyt Pirates doivent toujours rester avec leur escouade.

considérablement de celle-ci. [NdT: GW n’'a jamais
produit de liste d’armée pour les pirates eldardadg2 EXARQUES, ARCHONTES ET PROPHETES
par contre, il y en a une autre divisée entre legadel RENEGATS

Journals 13 et 14.] Les paisibles vaisseaux-mondes sont souvent trop

Danslun_ souci de rendre Cﬁne armee Jotjazl,e, et_aI«tan) tranquilles pour les Prophétes, les Archontes at le
avec le jeu, aucune nouvelle arme, carte d'eqLepeiou exarques enfermés dans leurs voies. Ces indivithsgd

personnage spécial nont ete ajqute bien quil e Uittent souvent leur vaisseau-monde et accompadeen
certainement la place dans le systeme pour euxe Célottes pirates dans leurs ravages. Certains raeign

. ! o 0
]f_“m‘?e estldau55| un pon tm(i')('enbfl ut(ljllse;ﬂggn(}bre %?/entuellement vers la Voie de l'eldar, leur vaasse
lgurines e arj pas vraiment utilisables dan " monde ou leurs temples pendant que d’autre pabkment
vaisseau-monde. vie comme pirates. (Si vous préférez que les Ptephie

Le_ls_, pwates de la I!stedd a[jmee du COdFX Eld‘?‘r,m?f[ uittent jamais leur vaisseau monde, appelez lgkeps
utilises comme point de depart ,auql{e ont ete aJOUgirates de niveau 4, Haut Archonte).
guelques idées venant de la liste d'armée desepigtiars

du supplément de la premiére édition de Warhamm
40,000 : Chapter Approved : Book of the Astronomica Musiciens
Ce dernier donne une liste d'armée de pirate eldac un Les musiciens pirates ont été inclus a la listendée. Les

historique et un ou deux personnages spéciaux. regles pour leurs disrupteurs soniques [qui aw@itre
publiées dans [Inquisitor n°14, ne lont jamaig. ét
ORGANISATION DES PIRATES Considérez cette arme comme un éclateur sonique de

. _ Noise Marines, NdT].
Le Rogue Trader décrit les pirates eldars commes« |

pires elements de leur race ; désaxés, lunatigaegjues ESCOUADES SERPENT

et sérieusement perturbés ». Ajoutez-y un chefittabie

et vous avez le début d’'une flotte pirate. Les escouades Serpent sont constituées des recrues
Une flotte pirate est habituellement composée dentain récentes de la flotte pirate ; fatigués ou chasigs
nombre de vaisseaux mené par un Overlord avec s¢isseaux-mondes ou des colonies exodites. llsjwitte
propre vaisseau et son propre équipage_ Chagusewnaisa le confort et la sécurité relative de leur précéelen
son capitaine dirigeant un contingent d’autrescigffs  €Xistence pour une vie d'aventure. Certains suieembie
menant chacun de leur coté un ‘aile’ ou un ‘cadeetrois  de I'Errant et, s'ils survivent, ils pourront évesiiement

a cing escouades pirates et leur appui. retourner chez eux et rejoindre la société eldatisge.
Chaque chef de vaisseau et son équipage combaf¥autres quittent la protection fragile des voiédaes et
comme une unité. Toutes les armées pirates detraiégviennent renégats. C'est une vie dangereuseesar |
refléter cette organisation. Dans une petite padidorce pirates eldars affrontent les horreurs du Warp tea

sera issue du vaisseau d’'un Overlord (s'il estsiha@iu Plus intimement que les autres eldars lorsqu'isguent a

d’'un unique capitaine ainsi la cohérence du coetingne travers I'espace durant leurs longues années eeenpir

sera pas un probléme. Dans des forces plus grandeans cet univers plein de périls, les nouvellesues sont
cependant, chaque capitaine pourra commander &&speu moins confiantes et ont un Commandement plus
propres soldats comme une seule unité sans avieis a bas que les gardiens normaux.

disperser sur toute la table et les mélanger a dasx

autres capitaines. Nous n'avons pas fourni de $eégleSCOUADES VIPERE

spécifiques de cohésion a cause des exceptionglpsss

(les escouades de motojets, par exemple) maisgigees Les membres des escouades Vipére sont les survigast
- J€1S, p ple) maisgge recrues des escouades Serpent qui ont affrontgélés
de considérer les troupes de chaque capitaine coumme

roupe cohérent et non comme des escouaoldu Warp, qui ont appris a se battre sans gravite des
guelgonques aer§ordages et qui ont survécu des actions de ngtoya

compartiment par compartiment. Les escouades Segpen



Vipére sont le coeur de l'armée pirate. Une esmua@QLLECTIONNER VOTRE ARMEE

Vipére est autorisée toutes les deux escouadesrierp PIRATE

ESCOUADES COBRA Cette liste est congue pour permettre l'usage mtesranes
f&qetérines eldars qui ne sont plus vraiment utillsatlans

a ) ;

uné armée de vaisseau-monde. De plus, de nombreuses
autres figurines peuvent étre utilisées dans l'arpiéate.

Les membres coriaces et expérimentés des escou
Cobra sont les pirates les plus accomplis et squipés de
leur butin. Les membres de ces escouades sontutsujo

la recherche d'une occasion d'attirer |'oeil dui@aye par EEn] lus des vieilles figurines, les gardiens erstifae et
un exploit audacieux et d'obtenir ainsi une positie P 9 ' 9

commandement et de tous les avantages attenante:onipéitg:j;%gtsdes%?nznﬁomgug? Sgsaréfr?éur:q;is n(;eﬂlmesintures
des parts de butins plus importantes. Une escoGabea pent. q b

est autorisée pour chaque escouade Vipére. Ceaidiesig intéressants et quelques armes en plastiques ante

qu'il faut deux escouades Serpent et une escouipaeeV quil faut. 1y g_beaucoup de ﬁg“f"_‘es d'ArI_ecm_'mui sont
pour chague escouade Cobra également utilisables, en particulier les figurimpestant

quelques piéces d'armures. Les figurines de guerrie
Aspect comme des Vengeurs, des Scorpions, des &ssh
LES ESCOUADES DRAGON ou des Dragons de feu peints étrangement peuvent
Les recrues avec un entrainement aux armes losaigs représenter aussi bien les troupes que des pegEsina
versés dans les escouades Dragon ou comme see/antl §f a aussi quelques vielles figurines fantastgyde haut
plate-forme pour fournir un appui aux autres esdesa elfes ou d'elfes noirs qui peuvent étre utilisemsr glonner
Malheureusement, leur position de soutien, loifa@iére a votre armée un aspect un peu archaique. Lesraesho
des autres escouades combattantes fait qu'ils Issnt ou les prophetes peuvent étre utilisés tel quelr pou
derniers pour le butin et ne regoivent que de geefitarts. représenter les psykers mais vous pouvez aussogempl
Cela rend leur poste sont impopulaires et ces é®gont des figurines de Warhammer Fantasy Battle pour eonn
impatientes de laisser leurs armes lourdes a deses UN peu plus de caractere a vos pirates.
plus récentes pour rejoindre les escouades Serpent.  En plus des motojets eldars normales, les figurides
motojets et motos impériales sont parfaites pour

LES ARMES D'APPUI représenter l'équipement capturé de l'armée pirate,

. . o _ particulier depuis qu'elle ne sont plus disponiltlass les
Les pirates eldars ont moins de faC|I_|te a utllnteri'ap_pm listes d'armées impériales.
lourd comme ils ont moins de raison de le faire. ll o5 tarentules sont construites en utilisant letitgse
preferent en effet les raids. La part d'appui de Iste  piaces qui fixent les armes lourdes sur les [asgien

a

d'armée est limitée a 25%. Les pirates utilisentplus  greadnoughts eldars.

vaste panel d'armes (capturées pour la plupart)legie

armées des vaisseaux-mondes. Certaines sont partaes

main tandis que les plus lourdes sont montées esr (?EINTURE

plate-formes antigrav. Les pirates adoptent aumsois la Les pirates eldars sont extrémement individualistes

technique impériale de monter deux armes sur umeemépeignent et décorent leur armure comme bon leublgem

plate-forme (Tarentule) pour augmenter la puissaf&e Plus un pirate est expérimenté plus son « unifofrparait

feu. Ces armes sont de vraies armes jumelées qui fagtaisiste. Les pirates portent traditionnellented soies

peuvent tirer que sur une seule cible avec unjeepbur et des satins flamboyants capturés au cours de leur

toucher. Toutes les armes lourdes sont équipéeiselers. aventures. Insister sur les couleurs riches ethitgmntes
est tout & fait approprié (un peu comme pour lEsjams

NOTES DE CONCEPTION mais sans les motifs). Pour des pirates moins

_ . .. expérimentés, les couleurs communes sont les verts
Les joueurs peuvent noter quil y a quelques cié®s sompres, les pourpres, les bleus, la couleur eogtilbien
dans cette liste d'armee. Vous trouverez la quelqugy |e noir toujours populaire.

explications. _ _ Les membres des escouades Serpent utilisent emagéné
Le§ personnages pirates de cette liste d'arméenentarte |'5rmure de leur armée précédente et n'ont pasrips d'y
d'equipement de plus que les personnages normauxtgife des modifications importantes. Une escougpletie
méme niveau, notamment les exarques et les psykers. poyrrait comprendre deux membres portant les ceileu
La valeur en points des Tarentules est basée di@s ceyy vajsseau-monde lyanden, un venant de Biel-Tanet

donneées dans le Codex Space Wolf combinées avecjifire d'exodites de colonies différentes, ce qiti iae

des troupes. Equipage Serpent : 20pts, TarentQfes ket
colt des armes : 10 points de plus qu'une armeierdg
ce type.



LISTE D'EQUIPEMENT

Les tableaux suivants dressent la liste des éqéptma la disposition des personnages et troupatepieldars et

donnent leurs codts. Toutes les limitations sur Bisponibilité sont indiqués sur les tableaux ewdmes. Notez que
certains objets sont également disponibles pacdetes d'équipement, les eldars peuvent donc pess#Es objets

spéciaux plus facilement que les autres arméest purquoi ils ont des cartes d'équipement spésidles objets

suivants ne sont pas des cartes d’équipementféctient pas la possibilité d’'un personnage d’esspder d’autres sous
forme de cartes d'équipement.

ARMES D'ASSAUT ARMURES
Ces armes peuvent étre portées par les figurinkguées Les armures ne sont disponibles que pour les peages
dans la liste d'armée et chacune peut, si vougdeel, en et chague personnage ne peut avoir qu'un seul type

avoir un nombre illimité. d’armure.
Epée trongonneuse 2 Champ réfracteur (Svg. 5+) 6
Pistolet laser 1 Champ convecteur (Svg. 4+) 14
Hache énergétique 7 Champ téléporteur (Svg. 3+) 24
Gantelet énergétique 10
Epée énergétique 6 GRENADES
Lance-flammes léger 7 Les grenades suivantes peuvent étre portées paparie
Pistolet a aiguilles 10 quel personnage de la liste d’armée. Elles ne past
Pistolet shuriken 3 disponibles aux autres troupes a moins que celsoite
précisé dans leur liste d’équipement. Une figunieut
ARMES SPECIALES porter autant de ces grenades qu’elle le désiree Un

Ces armes peuvent étre portées par les figurinkguées figurine portant une ou plusieurs de ces catégadies
dans la liste d’'armée. Une figurine ne peut pomidune grenades est supposé disposer de suffisamment de

seule arme spéciale. grenades pour toute la durée de la partie.

Lance-flammes 9 Grenades aveuglantes 2

Fuseur 8 Grenades a fragmentation 2

Fusil laser 2 Grenades antichars 3

Catapulte shuriken 5 Grenades a fusion 5

Grenades a plasma 3
ARMES LOURDES Grenades photonique 2
Les armes lourdes ne peuvent étre portées queepar |
membres des escouades Dragon. Toutes les armefiele GRENADES DES ESCOUADES
liste sont fournies avec un viseur inclu dans tmi. Tous les membres d'une escouade doivent portgpéedie
grenades.

Canon laser 35 Toutes les escouades peuvent avoir des grenades a
Lance-missiles 35 fragmentation (2 points par figurines) et/ou desngdes
Auto-canon 20 antichars (3 points par figurine). Les escouadgmeid et
Bolter lourd 10 Cobra peuvent avoir des grenades photoniques (#spoi

par figurine) et les escouades Cobra peuvent aledr
grenades a plasma (3 points par figurine).



LISTE D'’ARMEE DES PIRATES ELDARS

SELECTION DE L'ARMEE :

Personnages: 50% Jusqu'a la moitié de la vald¢aletale I'armée peut étre sélectionnée dans léosect
Personnages de cette liste d’armée.

Escouades : 25%+ Au moins un quart de la valeadeate I'armée doit étre sélectionnée dans lacsecti
Escouades de cette liste d’armée

Appui : 25% Jusqu'au quart de la valeur totale'atenBe peut étre sélectionnée dans la seéjupai

de cette liste d'armée.

PERSONNAGES
0-1 OVERLORD.........uuuuiiiiiiiiiiiiniiinriirreeeneanens 78 points  0-1 MUSICIEN PIRATE .......cooovvviiiiieie 50 points
L'Overlord commande un flotte de vaisseau pirateesit Le musicien produit des dissonances soniques igedime
craint par ses amis comme par ses ennemis. partie de ces sons vers I'ennemi.
PROFIL M CCCT F E PV I A Cd PROFIL M CCCT F E PV I A Cd

Overlord 12,5 7 7 4 4 3 8 3 10 Musicien 125 5 5 4 3 1 7 1 8

ARMES Pistolet laser

ARMURE Armure énergétique (svg 3+ sur 1D6)

EQUIPEMENT L'Overlord peut avoir jusqu'a 4 carte
d'équipement et peut prendre de
I'équipement additionnel choisi dans les
sections Armures, Armes d'assaut, Armes
spéciales et Grenades de la liste
d'équipement.

STRATEGIE L'Overlord a une Valeur Stratégique de 4.

ARMES Pistolet laser et disrupteur sonique

RMURE Armure énergétique (svg 3+ sur 1D6)

QUIPEMENT Le musicien peut avoir jusqu'a 2 cartes
d'équipement et peut prendre de
I'équipement additionnel choisi dans les
sections Armures, Armes d'assaut, Armes
spéciales et Grenades de la liste
d'équipement.

CHAMPIONS PIRATES ......oiiiiiiiiiieeieeeeenenn .31 points
Toutes les escouades de pirates peuvent incluochampion
pour les mener. Le champion est considéré comnsarfai
parti de I'escouade ne peut pas la quitter periddrzttaille.

CAPITAINE PIRATE.......ccoiiiiiieii e 47 points
Chaque capitaine commande un vaisseau de la fiottte et
meéne son équipage au combat.

PROFIL M ccct F E PV I A Cl " prorl M cccT F E PV | A cd
Capitaine 125 6 6 4 4 2 7 2 9 Champion 125 5 5 4 3 17 1 8
ARMES Pistolet laser

ARMURE Armure énergétique (svg 3+ sur 1D6) ARMES Pistolet laser

EQUIPEMENT Les capitaines peuvent avoir jusqu'a ARMURES Armure énergétique (svg 3+ sur 1D6)
cartes d'équipement et peuvent prendre dEQUIPEMENT Le champion peut avoir jusqu'a 2 cartes

I'équipement additionnel choisi dans les d'équipement et peut prendre de

sections Armures, Armes d'assaut, Armes l'équipement additionnel choisi dans les

spéciales et Grenades de la liste sections Armures, Armes d'assaut, Armes

d'équipement. spéciales et Grenades de la liste
STRATEGIE Si un capitaine mene les pirates, il & un d'équipement.

Valeur Stratégique de 4.
EXARQUE RENEGAT
0-1 PORTE-ETENDARD ........coocvviiiieiiini 50 points  L'armée des pirates eldars peut inclure un exarepégat par
L'armée pirate peut une grande banniére. La graadeidre tranche de 1000 points méme incompléte. Choisisesz
est portée par un pirates qui a été spécialemengighour sa exarques dans la liste darmée du Codex Eldarekasjues
bravoure. renégats peuvent avoir jusqu'a 3 cartes d'équipemen

PROFIL M CcC CT F E PV I A Cd (1 GRAND PROPHETE RENEGAT

Porte-ban. 125 5 5 4 3 1 7 1 8 L'armée des pirates eldars peut inclure un Gramgptte
renégat (ou Haut Archonte si vous préférez). Chees le
dans la liste d'armée du Codex Eldar. Il peut ajmiqu'a 3

ARMES Pistolet laser g
cartes d'équipement.

ARMURE Armure énergétique (svg 3+ sur 1D6)

EQUIPEMENT Le porte-banniere peut avoir jusqu'a 2
cartes d'équipement et peut prendre d@RCHONTES_RENEGATS ) .
l'équipement additionnel choisi dans led-armée des pirates eldars peut inclure un archmemégat

sections Armures, Armes d'assaut, ArmeBar tranche de 1000 points méme incompléete. Clseisigsos
spéciales et Grenades de la list@rchontes dans la liste d'armée du Codex Eldapeis/ent
d'équipement. avoir jusqu'a 3 cartes d'eéquipement.



ESCOUADES

ESCOUADE SERPENT ........cccceeeee. 9 pts par figine
Votre armée peut inclure n'importe quel nombrecd'eades
Serpent franchement recrutées.

dans la section Grenades. L'escouade
entiére peut recevoir des réacteurs dorsaux
pour 5 points par figurine.

PROFIL M CCCT F E PV | A Cd
125 3 3 3 3 1 4 1

ESCOUADE DRAGON........ccocevvvvnnnnn. 9 pts par figrine
7 Votre armée peut inclure une escouade Dragon poague
escouade Serpent. Les escouades Dragon peuvemtrfour

Serpent

ESCOUADE  Une escouade se compose de 5 a Rppuide leurs armes lourdes a la bande pirate.
figurines.

ARMES Pistolet laser PROFIL M CCCT F E PV I A Cd

ARMURE Armure composite (svg. 5+ sur 1D6) Dragon 125 3 3 3 3 1 4 1 7

EQUIPEMENT Toutes les figurines peuvent avoir n'impo
guelles armes dassaut de la lista SCOUADE
d'équipement. Toutes les figurines peuvent
avoir un fusil laser pour 2 points ou uUneARMES Pistolet laser
catapulte shuriken pour 5 points. UneARMURE Armure composite (svg. 5+ sur 1D6)
figurine peut servir une arme spécialeEQUIPEMENT Toutes les figurines peuvent avoir n'impo
L'escouade entiere peut avoir un type de quelles armes dassaut de la liste
grenades choisi dans la section Grenades. d'équipement. Chaque figurine peut avoir
un fusil laser pour 2 points ou une catapulte
shuriken pour 5 points.
Toutes les figurines peuvent avoir une arme
lourde de la liste d'équipement.

Une escouade se compose de 3 a 5
figurines.

ESCOUADE VIPERE....................... 16 pts paidurine
Votre armée peut inclure une escouade Vipéere pbaque
paire d'escouade Serpent.

PROFIL M CCCT F E PV | A Cd

ESCOUADE D'ECLAIREURS.......... 23pts par figurine
Serpent 125 4 4 3 3 1 5 1 8 Votre armée peut inclure une escouade de scoutsgrenhe
de 1000 points méme incompléte.
ESCOUADE Une escouade se compose de 5 a 7
figurines. PROFIL M CC CT F E PV | A Cd
ARMES Pistolet laser Scout 12,5 3 3 3 3 1 4 1 8
ARMURE Armure carapace (svg. 4+ sur 1D6)

EQUIPEMENT Toutes les figurines peuvent avoir n'impo ESCOUADE
quelles armes dassaut de la |liste
d'équipement. Toutes les figurines peuverARMES Fusil & aiguilles et pistolet laser
avoir un fusil laser pour 2 points ou uneARMURE Armure composite (svg. 5+ sur 1D6)
catapulte shuriken pour 5 points. Toutes leEQUIPEMENT Toutes les figurines peuvent avoir n'impo
figurines peuvent avoir une arme spéciale guelles armes tirées de la section Arme
de la liste d'equipement. L'escouade entiere d'assaut de la liste d'équipement. Une
peut avoir jusqu'a deux types de grenades figurine peut porter un arme spéciale.
choisis dans la section Grenades. L'escouade entiére peut étre pourvue de

grenades a fragmentation, aveuglantes et/ou

photoniques pour 2 points par figurine et
par type de grenade. Les grenades antichars
coltent 3 points par figurine.

L'escouade entiere peut étre équipée de

réacteurs dorsaux pour 5 points par

figurine.

Infiltration. Les éclaireurs peuvent utiliser

les regles d'infiltration décrites dans le livre

de regles.

Une escouade se compose de 3 a 7
figurines.

ESCOUADE COBRA...........ccevvees 28 pts pardurine

Les escouades Cobra sont composées des pirates plus
expérimentés et cruels, vétérans de nombreux ratds
abordages. Votre armée peut inclure une escouadeaCoAPPUI
pour chaque escouade Vipére.

PROFIL M CCCT F E PV | A Cd
125 5 4 4 3 1 6 1 9

SPECIAL
Serpent

ESCOUADE Une escouade se compose de 5 a 7 Formation dispersée. Les éclaireurs

figurines. peuvent utiliser une formation dispersée
ARMES Pistolet laser comme décrite dans la section Escouade du
ARMURE Armure énergétique (svg. 3+ sur 1D6) livre de regles.

EQUIPEMENT Toutes les figurines peuvent avoir n'impo
quelles armes dassaut de la list§OTOJETS
d'équipement. Toutes les figurines peuventoutes les escouades pirates (sauf les escouadagr)r
avoir une catapulte shuriken pour 5 pointpeuvent &tre montées sur motojets pour un surce(2ai
par figurine. Toutes les figurines peuvenipoints par figurine. Une motojet sur cing peut &meéliorée
avoir une arme spéciale de la listeavec un unique canon shuriken (+10 points). Lauratkes
d'équipement. L'escouade entiere pewscouades de pirates sur motojets sont comptés ldans
recevoir deux types de grenades choisisectionEscouade de votre liste d'armée.



APPUI

ALLIES AUTRES
Une armée de pirates eldars peut étre l'alliéeidgporte Reportez-vous au Codex Eldar pour les colts engdes
qui a l'exception des forces du Chaos. Dans celess, détails et les options des engins suivants :

restrictions de I'armée ne s'appliquent pas. DREADNOUGHT
Pour de petits contingents de pirates alliés a amae MARCHEUR DE COMBAT
eldar, utilisez les pirates du Codex Eldar et nettediste. MOTOJET DE PERSONNAGE
Les pirates ne peuvent avoir pour alliés que dautr VYPER
pirates, des mercenaires et les Arlequins. Cedeaterne
le feront que si l'adversaire est le Chaos. VEHICULES [NdT]
A I'époque de cette liste d'armée, les eldars dehsiviamer
PLATE-FORME ANTIGRAV 40,000 n'avaient aucun des véhicules qui ontéait gloire a

Vous pouvez inclure jusqu'a une arme sur plateopour  Epic et a compter de la fin de la V2. _ _
chaque escouade pirate (escouade Dragon exceptgyit. Meéme si I'on peut logiqguement penser que les ginatent ni

comprend également deux servants Serpent. une logistique comparable a celle d'un vaisseaudmanm
'usage de tanks spécialisés, autoriser des tremsfimgers

Plate-forme normale Plate-forme armes jumelées comme les deux versions du Falcon est un minimum.

Multifuseur 75pts (Tarentules)

Auto-canon 45pts  Auto-canons 55pts

Canon a distorsion ~ 55pts  Bolters lourds 50pts

Lance-plasma lourd 55pts Canons laser 70pts

Canon laser 60pts  Rayonneurs laser 70pts

Lance-missiles 60pts  Canons shurikens 60pts

Rayonneur laser 60pts

Canon shuriken 45pts

Vibro-canon 60pts



